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“Introdugdo
O desenvolvimento de jogos é um comum
~afrativo para muitos desenvolvedores que

busecam uma oportunidade de colocar em

__prdtica suas ideias e criatividade.
Ao mesmo tempo em que énecessdriamuita
_criatividade e capacidade para criar um jogo
envolvente, os jogos permuTem estudar, ex-

__plorar e aplicar diversas dreas e competén-

cias da computacdo de forma poderosa.
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(5¥printipal obj'e%'i'va"dlb br_o'je_‘ro foi deseh:---f'-

zando 0 amblenTe de desenvolwmen’ro e exe-
—cucdo de JOQOS Panda3D [1].

—— Além disso, —o--jogo é mulTipla’raform'a e

_preparado para ser estendido. Para isso, o
desenvolvimento vusouaaphcagao de padroes_ =

——-dedesugn orientados a-ob jetos e técnicas de
3 pro J@TOS de engenharla de soffware.

O jogo é segmen-
tado em dois niveis:
um jogo base e mini-
games. No_ primeiro,
0S Jogador'es se deslo-
cam e interagem livre-

0 primeiro a conseguir

“escapar e em deter-
‘minados momen’ros esse jogo é interrompido

e inicia-se um mini-game. Neste, os jogadores
- tem a possibilidade de se enfrentar ou coo-

perar buscando ganhar vantagem em relagao =

ao restante dos adversarios.
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O Panda é uma engine 3D extremamente
poderosa que inclui graficos, dudio, enfrada
‘e saida, detec¢do de colisdo e outras habili-
dades relevan’res paraa criacdo de jogos 3D.

- com poderosos recursos.

_Desenvol\umeniq

" mente em um labirinto
com o ObJeTIVO de ser—

‘mini-game, por exemplo, basta criar o modelo
'e-?*-?__cr?.!@r*um“conjun‘fo-'de-fi_nfc'm_éfodos-.

~Desenvolvida pela Disney, atualmente € man-
tida em con junfo com a unuversudade Carne- g
_gle Mellon,

DEEeh'yol'ver um j&Qo_c'é m_o'PdrTaE?Buéu'd]-

controla suas bibliotecas. Porém a necessi-

dade de acrescentar uma funcionalidade ndo

disponivel ou desconhecida ndo € trivial.-

Ferramenta Grafica

O software utilizado foi 0 3D Max [2], uma -
ferramenta de modelagem ’rmdumensuonal
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Alem disso, é compa’rlvel 2| com a extensdo

~ de modelos UTI'IZ_Cldq pelo Panda.

A |mp|emen’ragao faz uso de uma es-
frutura cliente/servidor para manipular a

~Intferagcao entre os jogd”d'or'és Todas as in-
~formagoes necessdrias sdo disseminadas a-

través de troca de mensagens, tanto-infor-

~mativas comode confrole,sobreosprotocolos

TCP e IP_ LA R : £ | e

Tamb_em for'am“focadas a or'ganlzagao

lclareza e aplicacdo de- padroes para facili-
_tar a extensibilidade do jogo e permitir que

pessoas interessadas possam aprimorar e
estender o jogo. Para a inclusdo de um novo

Ou’rr‘o foco de es*rudo esm nos mini- gamés
principalmente no desenvolvimento do com-

portamento dos jogadores ndo humanos, que

fazem uso de Inteligéncia Artificial para a
Tomada de decnsao
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— Os algoritmos implementados buscam a
solucdo local que maximiza uma funcdo obje-
tivo principal, permitindo que a decisdo local
afete positivamente ha decisdo global e sim-

. pllflque o processamen’ro final. ZESSair

Resultados i

~O resultado do projeto foi uma base joga-

vel em rede, multiplataforma, multiplayer e

preparada para ser estendida. O jogo final
apresenta todas as funcionalidades propos-
tas, como a comunicacdo ha rede, a criacdo
dos modelos, o jogo base, um exemplo de
mini-game, a aplicagcdo de padroes e o fdcil
acoplamen’ro de hovos- mini-games.
Manuais de usudrio e de desenvolvedor fo-
ram produzidos para facilitar o entendimen-

to das partes e esclarecer todos os pontos

do jogo. Futuramente, o jogo estd preparado
para crescer sem muitos esforcos por parte
dos desenvolvedores. -

[1]http://www.panda3d.org

[2]http://usa.autodesk.com/adsk/serviet/

pc/index?siteID=1231124id=13567410
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