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1 Desafios e frustracoes

O trabalho se mostrou, de forma geral, mais dificil do que o imaginado no
primeiro momento. Em particular, a implementacao do operador de soma exigiu
um esfor¢o muito grande e, mesmo apds muito trabalho e varias tentativas, nao
ficou totalmente do meu agrado, funcionando em uma estratégia de spin lock,
que consome recursos de processamento que poderiam ser economizados em uma
implementacao mais eficiente.

A implementagao da linguagem de dominio especifico, apesar de também
trabalhosa e de ter tomado uma quantidade de tempo significativa, ficou quase
tao préxima do w-calculus quanto eu poderia desejar. Em alguns momentos, de-
terminadas sutilezas do célculo (e seu entendimento adequado para os propdsitos
do trabalho) criaram dificuldades, mas que puderam ser superadas com o auxilio
da orientadora.

2 Disciplinas do curso mais relevantes para este
trabalho

Conceitos Fundamentais de Linguagens de Programacao

Nesta disciplina tomei contato com o modelo funcional de programagao e com
a estratégia de avaliacao preguicosa de expressoes (lazy evaluation). Os temas
apresentados nao somente tiveram utilidade préatica no desenvolvimento deste
trabalho, como também despertaram meu interesse para novas formas de estru-
turar programas.

Entendo, contudo, que temas de linguagens de programacao — em especial,
programacao funcional, sistemas de tipos, e orientacao a objetos — poderiam



ter um espago maior na grade do curso. Estes me parecem mais relevantes para
a Ciéncia da Computacao do que Fisica ou Calculo com multiplas varidveis.

Estruturas de Dados e Anilise de Algoritmos

Nestas disciplinas aprendi a estruturar informacgoes e a tratd-las de forma efi-
ciente. A grande quantidade de algoritmos e estruturas apresentadas fez com
que eu desenvolvesse uma conveniente intuicao para o assunto.

Neste trabalho, as expressoes do m-calculus sdo representadas internamente
como arvores e sua execucao €, em esséncia, um percurso em-ordem nesta arvore.
Trata-se de uma abordagem bastante simples, até ébvia, e com a qual me sinto
confortdvel por causa estas disciplinas.

Métodos Formais em Programacao

Tomei, nesta disciplina, meu primeiro contato com légica formal. Esta forma
estruturada de raciocinar, por meio de regras de inferéncia, me ajudou poste-
riormente a entender o m-calculus e as regras de transicao que determinam sua
semantica.

Métodos Formais para Especificagao e Construgao de Programas

O m-calculus, teoria sobre a qual este trabalho se sustenta, foi-me apresentado
nesta disciplina. E natural, portanto, que esta seja mencionada aqui pois, sem
ela, eu dificilmente teria tomado conhecimento deste cdlculo de processos.

Programacao Concorrente

Nesta disciplina aprendi os mecanismos e conceitos fundamentais que sustentam
programas concorrentes. Muitos deles, tais como threads, locks e segOes criticas,
foram utilizados e exercitados constantemente no cédigo produzido neste tra-
balho.

Além disso, a grande dificuldade em trabalhar neste nivel de abstracao se
tornou uma motivagao a mais para o desenvolvimento do TCC, despertando
meu interesse para novas formas de pensar e estruturar programas que fazem
uso de concorréncia.

3 Continuidade

Pretendo continuar trabalhando, sob a orientagao da professora Ana Cristina,
neste projeto. Ainda hd uma quantidade significativa de pontos nos quais ele
pode ser melhorado e acreditamos, também, que ele possa ser utilizado como
ponto de partida para outros estudos no tema.



